ПОЛОЖЕНИЕ
О ПРОВЕДЕНИИ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНОЙ ИГРЫ «БРЕЙН-РИНГ» СРЕДИ КОМАНД ПРАВОСЛАВНЫХ МОЛОДЕЖНЫХ ОБЪЕДИНЕНИЙ ПУШКИНСКОГО БЛАГОЧИНИЯ СЕРГИЕВО-ПОСАДСКОЙ ЕПАРХИИ РУССКОЙ ПРАВОСЛАВНОЙ ЦЕРКВИ, ПОСВЯЩЕННОЙ 600-ЛЕТИЮ ОБРЕТЕНИЯ МОЩЕЙ ПРЕПОДОБНОГО СЕРГИЯ РАДОНЕЖСКОГО
I. Общие положения

1. Настоящее положение об интеллектуальной игре «брейн-ринг» среди команд православных молодежных объединений Пушкинского благочиния Сергиево-Посадской епархии Русской Православной Церкви (далее – Игра) определяет задачи, порядок организации и проведения Игры, её организационное и финансовое обеспечение, порядок участия и определения победителей и призёров.


1.1. Организатором Игры является Пушкинское благочиние Сергиево-Посадской епархии.

1.2. Официальные контакты Организатора:
- Российская Федерация, Московская область, Пушкинский район, Пушкино, Московский проспект, 56, e-mail: troitskiihram.pb@yandex.ru
II. Цели и задачи

2. Основными целями проведения Игры являются: привлечение внимания православной молодежи к осмыслению личности, деяний и памяти преподобного Сергия Радонежского, организация интеллектуального досуга для православных молодежных объединений Пушкинского благочиния Сергиево-Посадской епархии Русской Православной Церкви, развитие взаимодействия между православными молодежными объединениями благочиния.
2.1. Задачи:

· создание условий для духовно-нравственного развития молодёжи;
· поиск нового формата интеллектуальных игр для православной молодежи;
· развитие навыков командной работы.
III. Место и сроки проведения

3. Игра состоится 25.12.2022 в 13.00 в здании воскресной школы при Троицком храме г. Пушкино по адресу:  Московская обл., г. Пушкино, ул. 50 Лет Комсомола д. 51.
IV. Участники игры, начисление баллов. определение победителей
4. Участие в Игре является бесплатным. В Игре принимают участие команды православных молодежных объединений приходов Пушкинского благочиния Сергиево-Посадской епархии Русской Православной Церкви. Также в ней могут участвовать приглашенные Организатором команды-гости.
4.1. Заявки на участие в Игре, оформленные по установленным Организатором требованиям, направляются на электронную почту: sverin@bk.ru до 17.12.2022. Количество человек в каждой команде – 6, включая капитана. Допускается замена игроков, указанных в заявке.
4.2. Игра проходит в 5 раундов: 1. Разминка (Вопросы на знание основных фактов биографии преподобного Сергия); 2. Преподобный Сергий и Свято-Троицкая лавра; 3. Капитанский конкурс; 4. Черный ящик; 5. Преподобный Сергий и Московская область. Вопросы касаются жития преподобного Сергия Радонежского, истории Отечества, Свято- Троицкой Сергиевой лавры, учеников преподобного, храмов и монастырей в Московской области, связанных с преподобным.
После того, как ведущий объявил вопрос и произнес сигнал «Время», командам на обсуждение и ответ дается 1 минута. Вариант ответа пишется на полученном от Организатора бланке и передается в жюри. За правильный ответ команда получает 10 баллов, за неполный правильный ответ – 5 баллов, за неправильный – 0 баллов. После каждого раунда жюри подсчитывает количество баллов, набранных командами. В перерывах между раундами ведущий объявляет правильные ответы. 
4.3. Во время игры участникам запрещается пользоваться интернетом, подготовленными подсказками и иными справочными ресурсами.

4.4. При подготовке к Игре участникам рекомендовано ознакомиться со следующими источниками:

- Житие преподобного Сергия Радонежского, записанное преподобным Епифанием Премудрым (главы 1-33, 58); 
- «Житие и подвиги преподобного и богоносного отца нашего Сергия, игумена Радонежского», составленные иеромонахом Никоном (Рождественским) (главы 1, 4, 16, 20)
- Николай Борисов, «Сергий Радонежский: И свеча бы не угасла...» https://predanie.ru/book/219468-sergiy-radonezhskiy/
- А. В. Горский, «Историческое описание Свято-Троицкой Сергиевой Лавры» (часть I. Глава «Осада»)

а также с информацией по ссылкам:
https://stsl.ru/news/all/velikaya-grobnitsa-u-moshchey-prepodobnogo-sergiya
https://stsl.ru/history/facts/all/v-1744-godu

https://stsl.ru/news/all/troitskiy-paterik-obretenie-moshchey-prepodobnogo-maksima-greka

https://stsl.ru/history/xx-vek/ Летопись Лавры 1941г.

V. Спорные ситуации. Определение победителей.

5. Если компромиссное решение не может быть найдено, команды вправе инициировать разбор спорной ситуации членами жюри. Инициаторами рассмотрения спорной ситуации могут выступать только капитаны участвующих команд. В случае возникновения конфликтных ситуаций, не описанных явно в настоящем Положении, жюри имеет право вынести любое решение по своему усмотрению. 
5.1. Побеждает команда, набравшая в итоге наибольшее количество очков. Если по завершении всех раундов две или несколько команд набрали равное количество баллов, жюри задают дополнительные вопросы до определения победителей.
VI. Награждение победителей

6. Призы предоставляются Организатором.

6.1. Вручение призов команде - победителю и призёрам происходит после окончания Игры.

VII. Заключительные положения

7. Форма заявки является приложением к настоящему положению. Заявки принимаются по эл.почте: sverin@bk.ru
7.1 По любым организационным вопросам обращаться по телефону: +7 916 840-48-69, эл. почта: sverin@bk.ru
